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3. MILENIJSKO NATJECANJE IZ
KREATIVNE INDUSTRIJE

Djelo je objavljeno pod uvjetima Creative Commons  
Autorstvo-Nekomercijalno-Bez   prerada     4.0 Međunarodne 
 javne  licence  (CC-BY-NC-ND)  koja  dopušta  korištenje, 
 dijeljenje  i  umnažanje  djela,  ali  samo u nekomercijalne svrhe
i uz uvjet da se ispravno  citira djelo i autora, te uputi na izvor.
Dijeljenje djela u  prerađenom ili izmijenjenom obliku nije
dopušteno.



Novi  mi leni j  obi l ježen je  potrebom za idejnost i  i  znanjem, ujedno
i  temel j ima kreat ivne industr i je  poistovjećene s  industr i jom
projekata,  ta lenata,  kar i jera ,  ideja  i  protot ipa.  Premda je  kreat ivna
industr i ja  u jedno i  industr i ja  novog mileni ja ,  ona u Hrvatskoj  još
uvi jek  ni je  inst i tucional iz i rana.

Istraživački  rezultat i  profesora Ekonomskoga fakulteta  u  Osi jeku
donose organizaci jsko r ješenje  kreat ivne industr i je  u  Republ ic i
Hrvatskoj .  Ri ječ  je  o  organizaci jskom modelu koj im kreat ivna
industr i ja  obuhvaća 12  sektora -  arhitekturu,  audiovizualne
umjetnost i ,  bašt inu,  d izajn,  g lazbu,  izvedbene umjetnost i ,  knj igu i
nakladništvo,  medi je ,  oglašavanje i  t rž išne komunikaci je ,
pr imi jenjene umjetnost i ,  računalne igre/novi  medi j i  te  v izualne
umjetnost i .  Ekonomski  fakultet  u  Osi jeku Mi leni jsk im nat jecanjem
popular iz i ra  kreat ivnu industr i ju  osnovnoškolc ima,
srednjoškolc ima i  student ima.  Nat jecatel j i  svoj im sudjelovanjem
dobivaju pr i l iku usmjer i t i  se  na razvi janje  v last i t ih  kreat ivnih
sposobnost i  temel jenih na znanju i  v ješt inama te otkr ivanju i
n jegovanju darovitost i .

Ci l j  Mi leni jskoga nat jecanja  potaknut i  je  na sudjelovanje u
izvannastavnim akt ivnost ima kor isnima za razvitak v ješt ina,
kr i t ičkog razmišl janja ,  kreat ivnost i  i  unapr jeđivanje  stečenih
znanja .  Očekuje se kako će nat jecanje ojačat i  suradničko i
društveno-odgovorno ponašanje sv ih  obrazovnih skupina.  

Nat jecatel jsk im t imovima dana je  s loboda u predlaganju idejnih
r ješenja .  Organizator i  pr ižel jkuju neočekivana r ješenja  koj ima bi
se ostvar i l i  kreat ivni  proizvodi  nadahnuti  kulturnom bašt inom, a
ostvareni  u  jednom i l i  v iše  sektora kreat ivne industr i je .   

SAŽETAK



VODIK

Nagrada za osvojeno
prvo mjesto na
Mileni jskom nat jecanju
iz  kreat ivne industr i je  u
kategor i jama Kreat ivni
sat ,  Kreat ivni  kalendar  i
Kreat ivni  planet .

"VODIK je  r izničar  kozmičke kreat ivnost i .
Jednostavnom strukturom i  pokret l j ivošću
izvor  je  kreat ivne kombinator ike."  
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POZIVAMO VAS

na sudjelovanje u  3 .  Mi leni jskom nat jecanju
iz  kreat ivne industr i je

Mileni jsko nat jecanje iz  kreat ivne industr i je  međunarodno  je
nat jecanje organiz i rano za osnovnoškolce,  srednjoškolce i  studente
iz  Republ ike Hrvatske i  inozemstva.  Nat jecanje je  obl ikovano
prema pedagoškim i  metodičkim standardima,  a  održava se u
prosincu na Ekonomskom fakultetu u Osi jeku.
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Cilj
Potaknuti na sudjelovanje u izvannastavnim
aktivnostima za razvoj vještina, kritičko
razmišljanje, kreativnost i unaprjeđivanje stečenih
znanja. Natjecanjem se ostvaruje suradničko
i društveno-odgovorno ponašanje svih obrazovnih
skupina. 

Vizija
Ostvarivanje društva temeljenog na
znanju i kreativnosti sposobnog za
izgradnju i izvoz vlastitih idejnih rješenja
povezanih s povijesnim i kulturnim
nasljeđem, a ostvarenih suvremenim
tehnologijama.

Misija
 Osnažiti na kreativno djelovanje u području

kreativne industrije i drugim područjima rada
temeljenog na znanju.

Izgradnja sklonosti za pronalaženje
rješenja te stvaranje (poslovnih) prilika

uporabom kulture kao resursa.

MILENIJSKO NATJECANJE IZ
KREATIVNE INDUSTRIJE
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KATEGORIJE MILENIJSKOGA
NATJECANJA

Nastavnici i učenici odgojno-obrazovnih
ustanova osnovnoškolske obrazovne
razine u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. 

Kreativni sat
Nastavnici i učenici srednjoškolskih
obrazovnih ustanova u Republici
Hrvatskoj i izvan Republike Hrvatske
(gimnazije, strukovne i umjetničke škole).

Kreativni kalendar

Nastavnici i studenti visokoobrazovnih
ustanova u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske.

Kreativni planet

Međunarodno natjecanje

M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E 7

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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Mitologija

Put svile

Glagoljica



GLAGOLJICA

Glagoljica je 2014. godine proglašena nematerijalnom kulturnom
baštinom Republike Hrvatske, a od 2019. godine 22. veljače proslavlja
se kao Dan hrvatske glagoljice. Glagoljica je jedna od temeljnih
oznaka hrvatskoga kulturnog identiteta te time posjeduje kulturni,
gospodarski, turistički i izvozni potencijal. Natjecatelji Milenijskoga
natjecanja pozvani su ponuditi rješenje kroz jedan ili više sektora
kreativne industrije koje odgovara na pitanje
       kako OSvajati glagoljicom u novom mileniju?

1 0 M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E
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MITOLOGIJA

Mitološke priče dotiču arhetipska mjesta čovjekova života, a prenose
mitološke prikaze borbe između sila dobra i zla. Očekuje se maštovito
rješenje o nasljeđenoj tradiciji, simbolici i običajima. 
Natjecatelji Milenijskoga natjecanja pozvani su ponuditi rješenje kroz
jedan ili više sektora kreativne industrije koje odgovara na pitanje 
kako širiti mitologiju u novom mileniju? 
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PUT SVILE

Kulturno razumijevanje preduvjet je suradnje. Zamišljanje puta svile prilika
je za izgradnju sadržaja kojima se povezuju brojne zemlje na putu svile.
Natjecatelji Milenijskoga natjecanja pozvani su ponuditi rješenje kroz jedan
ili više sektora kreativne industrije koje odgovara na pitanje 
kako se povezati svilom u novom mileniju?

1 2 M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E



Pravilnik Natjecanja dostupan na 
milenijsko.efos.hr
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http://milenijsko.efos.hr/wp-content/uploads/2020/02/Pravilnik.pdf
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PRIJAVA NATJECATELJSKOGA TIMA

Voditelj tima (mentor) nastavnik je koji vodi učenike u procesu
izrade, prijave i predaje rješenja za 3. Milenijsko natjecanje iz
kreativne industrije. Jedan nastavnik može voditi najviše dva
natjecateljska tima, a učenici mogu sudjelovati samo u jednom
natjecateljskom timu.
U timu može biti najviše tri učenika.

KREATIVNI SAT

Kategorija je usmjerena nastavnicima i učenicima
osnovnoškolskog uzrasta u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. Nastavnici voditelji timova (mentori)
usmjeravaju učenike sukladno nastavnom planu i programu te
odobrenim kurikulumima u izradi rješenja. Natjecateljski
timovi predlažu rješenja u odabranoj temi (glagoljica, put
svile ili mitologija) kroz jedan ili više sektora kreativne
industrije. 

Natjecateljske timove prijavljuju voditelji tima koji mogu biti
nastavnici odgojno-obrazovnih ustanova osnovnoškolske
obrazovne razine.

Voditelji timova nastavnici su bilo kojeg nastavnog predmeta.

Službeni jezici :  hrvatski i  engleski

ROK: 5. 11. 2021.Voditelj tima prijavljuje učenika/cu
pojedinca ili tim učenika (najviše 3
učenika) na Natjecanje poveznicom
zapisanom u QR kodu:

Za prijavu su potrebna samo imena
članova tima.

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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Prijavljeni natjecateljski tim predaje idejno rješenje na
obrascu dostupnom na mrežnoj stranici Natjecanja.
milenijsko.efos.hr

PREDAJA IDEJNOGA RJEŠENJA

PREDSTAVLJANJE RJEŠENJA
NATJECATELJSKOGA TIMA

ROK: 26. 11. 2021.

Na 3. Milenijskom natjecanju iz kreativne industrije članovi
natjecateljskoga tima svoja rješenja predstavljaju prema rasporedu
oglašenom na stranicama Natjecanja, ali i dostavljenom putem e-maila
nakon predaje idejnog rješenja. 
Predstavljanje se odvija putem Zoom platforme ili uživo na
Ekonomskom fakultetu u Osijeku 2. 12. 2021. petominutnim izlaganjem
pred članovima Prosudbenog povjerenstva kategorije. 
U predstavljanju rješenja sudjeluju svi članovi natjecateljskog tima uz
nazočnost voditelja tima (mentora).

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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Voditelj tima (mentor) nastavnik je koji vodi učenike u procesu
izrade, prijave i predaje rješenja za 3. Milenijsko natjecanje iz
kreativne industrije. Jedan nastavnik može voditi najviše dva
natjecateljska tima, a učenici mogu sudjelovati samo u jednom
natjecateljskom timu.
U timu može biti najviše tri učenika. 

KREATIVNI KALENDAR

Kategorija je usmjerena nastavnicima i učenicima svih
razreda srednjih škola u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. Nastavnici voditelji timova (mentori)
usmjeravaju učenike sukladno nastavnom planu i
programu te odobrenim kurikulumima u izradi rješenja.
Natjecateljski timovi predlažu rješenje u odabranoj temi
(glagoljica, put svile ili mitologija) kroz jedan ili više
sektora kreativne industrije. 

Natjecateljske timove prijavljuju voditelji tima koji mogu
biti nastavnici bilo kojeg nastavnog predmeta

PRIJAVA NATJECATELJSKOGA TIMA

Službeni jezici :  hrvatski i  engleski

ROK: 5. 11. 2021.Voditelj tima prijavljuje učenika/cu
pojedinca ili tim učenika (najviše 3
učenika) na Natjecanje poveznicom
zapisanom u QR kodu:

Za prijavu su potrebna samo imena
članova tima.

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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PREDAJA IDEJNOGA RJEŠENJA

Prijavljeni natjecateljski tim predaje idejno rješenje na
obrascu dostupnom na mrežnoj stranici Natjecanja.
milenijsko.efos.hr

PREDSTAVLJANJE RJEŠENJA
NATJECATELJSKOGA TIMA

ROK: 26. 11. 2021.

Na 3. Milenijskom natjecanju iz kreativne industrije članovi
natjecateljskoga tima svoja rješenja predstavljaju prema rasporedu
oglašenom na stranicama Natjecanja, ali i dostavljenom putem e-maila
nakon predaje idejnog rješenja. 
Predstavljanje se odvija putem Zoom platforme ili uživo na
Ekonomskom fakultetu u Osijeku 2. 12. 2021. petominutnim izlaganjem
pred članovima Prosudbenog povjerenstva kategorije. 
U predstavljanju rješenja sudjeluju svi članovi natjecateljskog tima uz
nazočnost voditelja tima (mentora).

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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KREATIVNI PLANET

Kreativni planet kategorija je usmjerena nastavnicima i
studentima iz visokoobrazovnih ustanova u Republici
Hrvatskoj i izvan Republike Hrvatske. Rješenja
natjecateljskih timova usmjerava voditelj tima (mentor)
s ciljem populariziranja znanosti sukladno odabranoj
temi  natjecanja (glagoljica, put svile ili mitologija) kroz
jedan ili više sektora kreativne industrije. 
Rješenje se ostvaruje interdisciplinarnim pristupom
primjenom: 
a) znanstveno-istraživačkih rješenja, ili 
b) praktično primjenjivih rješenja. 

Natjecateljske timove prijavljuju voditelji tima koji mogu
biti profesori svih kolegija. 

Službeni jezici :  hrvatski i  engleski

PRIJAVA NATJECATELJSKOGA TIMA

Voditelj tima nastavnik je na visokoobrazovnoj ustanovi. Jedan
nastavnik može voditi najviše dva natjecateljska tima, a studenti
mogu sudjelovati samo u jednom natjecateljskom timu.
U timu može biti najviše tri studenta. 

ROK: 5. 11. 2021.Voditelj tima prijavljuje učenika/cu
pojedinca ili tim učenika (najviše 3
učenika) na Natjecanje poveznicom
zapisanom u QR kodu:

Za prijavu su potrebna samo imena
članova tima.

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
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Prijavljeni natjecateljski tim predaje idejno rješenje na
obrascu dostupnom na mrežnoj stranici Natjecanja.
milenijsko.efos.hr

PREDAJA IDEJNOGA RJEŠENJA

ROK: 26. 11. 2021.

PREDSTAVLJANJE RJEŠENJA
NATJECATELJSKOGA TIMA

Na 3. Milenijskom natjecanju iz kreativne industrije članovi
natjecateljskoga tima svoja rješenja predstavljaju prema rasporedu
oglašenom na stranicama Natjecanja, ali i dostavljenom putem e-maila
nakon predaje idejnog rješenja. 
Predstavljanje se odvija putem Zoom platforme ili uživo na Ekonomskom
fakultetu u Osijeku 2. 12. 2021. petominutnim izlaganjem pred članovima
Prosudbenog povjerenstva kategorije. 
U predstavljanju rješenja sudjeluju svi članovi natjecateljskog tima uz
nazočnost voditelja tima (mentora).

M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E 1 9

https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf


ŠTO JE KREATIVNA
INDUSTRIJA? 
Kreativna industrija podrazumijeva proizvodnju zaštićenu
autorskim pravima, a obuhvaćenu projektima koji stvaraju
(ne)materijalne proizvode i usluge namijenjene razmjeni na 
tržištu.

Horvat, Mijoč, Zrnić. 2018. Ars Andizetum.

FILM: Što je kreativna industrija 

Film je nastao u okviru RADIOaktivne
kreativne bilježnice (multimedijska
radionica) na Ekonomskom fakultetu u
Osijeku. 

M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E 82 0 M I L E N I J S K O  N A T J E C A N J E

https://www.youtube.com/watch?v=4xk3iKBq-Aw
https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=4xk3iKBq-Aw


SEKTORI KREATIVNE
INDUSTRIJE
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Natjecateljskim timovima dana je
sloboda prilikom izbora načina
pripreme rješenja za natjecanje.

Oblici izvedbe idejnog rješenja
mogu biti nacrti, prezentacije, 
 medijski plan, ples, suvenir,
crtež, izložba, videoprezentacija,
predstava, fotografije, priča, 
 glazba, strip, film, karta, modni
predmeti, recepti, komunikacijski
plan, dizajn vizuala,
poduzetničke ideje, plakati,
igrokazi
ili neka druga forma koju
natjecateljski tim odabere.

Za idejno rješenje voditelj tima
odabire jedan ili više sektora
kreativne industrije.

1.

2.

3.

Kako predložiti idejno
rješenje kroz jedan ili više
sektora kreativne
industrije?

Dodatna pitanja uputiti na:

milenijsko@efos.hr
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N a č e l a  o c j e n j i v a n j a  i  b r o j
m o g u ć i h  b o d o v a  p r e m a

k a t e g o r i j a m a

P E R C E N T A G E
C O M P L E T I O N H I G H L I G H T S

K R E A T I V N I  
S A T

K R E A T I V N I  
K A L E N D A R

K R E A T I V N I  
P L A N E T

Razumljivost

3 0





2 0

2 0





2 0

2 0
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Popularizacija znanosti

Prezentacija

Maštovitost

Povezanost rješenja s
odabranom temom 

Primjena digitalne
tehnologije

Praktična primjena
idejnoga rješenja 

E L E M E N T
O C J E N J I V A N J A  

Objava
sudjelovanja na mrežnim
medijima*

UKUPNO BODOVA

1 0





2 0

1 0





2 0

1 0





2 0

  5





1 0

 5





2 0

1 0





1 0

-





  5

-





5

1 0





5

* Objavljivanje na dostupnim mrežnim medijima obrazovne ustanove (mrežno mjesto, društvene
mreže i sl.)  

         1 0 0                        1 0 0                     1 0 0
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R o k o v i  N a t j e c a n j a

P E R C E N T A G E
C O M P L E T I O N H I G H L I G H T S

K R E A T I V N I  S A T  
( o s n o v n a  š k o l a )  

K R E A T I V N I
K A L E N D A R  
( s r e d n j a  š k o l a )

K R E A T I V N I  P L A N E T  
( v i s o k o o b r a z o v n a
u s t a n o v a )

Način prijave

5. 11. 2021. 5. 11. 2021. 5. 11. 2021.

Poveznica za prijavu dostupna na milenijsko.efos.hr

26. 11. 2021. 26. 11. 2021.26. 11. 2021.

Slanjem e-poruke s priloženim ispunjenim obrascima. Više detalja
milenijsko.efos.hr. Oglašeni raspored Natjecanja potvrda je

kvalifikacije natjecateljskog tima.

2. 12. 2021.

Načini predstavljanja rješenja (izabire se samo jedan
način):
1. Osobno na Ekonomskom fakultetu u Osijeku 
2. Online: uporabom Zoom platforme 

Proglašenje nagrađenih
timova

Prosudbeno
povjerenstvo ocjenjuje
predstavljena rješenja

Prijava
natjecateljskog tima

Predaja idejnoga rješenja
natjecateljskoga tima

Predstavljanje 
rješenja 
natjecateljskoga tima

Raspored Natjecanja

Postupak ocjenjivanja predstavljenih rješenja
Predstavljena rješenja ocjenjuje Prosudbeno povjerenstvo imenovano za natjecateljsku
kategoriju. U Prosudbeno povjerenstvo imenuju se nastavnici osnovnoškolskih,
srednjoškolskih i visokoobrazovnih ustanova te predstavnici kreativne industrije. 
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D O B N A  S K U P I N A  

3. 12. 2021.

Dodjela nagrade Vodik Svečana dodjela nagrada Vodik za ostvarena prva mjesta u 
 kategorijama održat će se 29. 4. 2022. na Kreativnoj riznici 
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Natjecateljski timovi s najvećim brojem bodova osvajaju jedno od prva tri
mjesta u prijavljenoj kategoriji te im se uručuje: 
a) statua Vodik (prvo mjesto)
b) potvrda o osvojenom mjestu (drugo i treće mjesto).

NAGRAĐIVANJE

Svi sudionici Natjecanja dobivaju pisanu potvrdu o sudjelovanju. 
Potvrde se uručuju nakon proglašenja pobjednika 3. 12. 2021.:
a) voditeljima natjecateljskih timova o mentorstvu
b) natjecateljima o sudjelovanju na međunarodnom natjecanju.

Statua Vodik uručuje se 29. 4. 2022. na Kreativnoj riznici za vrijeme gala
Vodikove svečanosti. Nagrade Vodik za sve kategorije uručuje dekan
Ekonomskog fakulteta u Osijeku prof. dr. sc. Boris Crnković.

DODJELA NAGRADA
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Što je Kreativna
riznica?

KREATIVNA RIZNICA 2022:
VODIKOVA KREATIVNOST

Radosno Vas
očekujemo od 27. do
30. 4. 2022. na
programskim
sadržajima Kreativne
riznice 2022: Vodikova
kreativnost.

www.kreativna-riznica.com

Kreativna riznica popularizacijski je simpozij
znanstvenika i praktičara okupljenih oko
milenijske uloge kreativne industrije. Javno
otvoren izlagačima i posjetiteljima u službi
je društveno odgovornog udruživanja
kulturnih i gospodarskih učinaka. Održava se
jednom godišnje na Ekonomskom fakultetu
u Osijeku u suradnji većeg broja javnih
ustanova.

POZIVNICA
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http://www.kreativna-riznica.com/
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Odgovorna osoba:
prof .  dr .  sc .  Bor is  Crnković
mileni jsko@efos.hr

Voditel j ica  Nat jecanja :
prof .  dr .  sc .  Jos ipa Mi joč
jmi joc@efos.hr

Koordinator i :
Ana Stanković ,  astankovic@efos.hr
Bruno Ćosić ,  brunocosic@efos.hr

KONTAKTI

FILM: Milenijsko natjecanje
iz kreativne industrije 2019.
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https://www.youtube.com/watch?v=GJ5GSgnjBFk
https://www.andizet.hr/wp-content/uploads/2017/12/ArsAndizetum_HR-2.pdf


PRATITE NAS:
milenijsko.efos.hr

Kreativna riznica

Kreativna riznica
Andizet
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https://www.youtube.com/channel/UCSau1r4fAyaYBI542HpnQFQ
https://www.facebook.com/kreativna.riznica/
https://www.instagram.com/kreativnariznica/
http://milenijsko.efos.hr/
https://www.facebook.com/kreativna.riznica/
https://www.instagram.com/kreativnariznica/
https://www.youtube.com/channel/UCSau1r4fAyaYBI542HpnQFQ


ORGANIZATOR
Ekonomski  fakultet  u  Osi jeku
Andizet  -  Inst i tut  za  znanstvena i  umjetnička
istraživanja  u  kreat ivnoj  industr i j i

SPONZOR
Naklada L jevak

STVARAJMO KREATIVNE
PROIZVODE NADAHNUTEE
KULTURNOM BAŠTINOM.

PARTNERI
Abakus -  Kuća znanja
PRONI Centar  za  soci ja lno podučavanje
HKKKI

POKROVITELJI
Osječko-baranjska župani ja
Grad Osi jek

https://www.efos.unios.hr/
https://www.ljevak.hr/
https://www.efos.unios.hr/
https://www.efos.unios.hr/

